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RADIONICA ZA UCENIKE 7. 1 8. RAZREDA

KAMPANJA ,NE GOVORU MRZNJE NA INTERNETU“

NAZIV: Govor mrznje?!

CILJEVI:
e Upoznati sudionike s definicijom i osnovnim pojmovima govora mrznje
e Osvijestiti posljedice govora mrinje
Osposobiti sudionike da prepoznaju govor mrznje na internetu
Osvijestiti vlastitu odgovornost u procesu Sirenja i zaustavljanja govora mrznje

POTREBNI MATERIJALI | OPREMA: kopirani prilozi 1 i 3, kuverte, 4 flipchart papira, 16 markera, 4
paketa po 10 flomastera, tri hamer papira dimenzije A0 (841x1188 mm), jedan karton Al formata
debljine 3 ili 4 mm, 2 flipchart papira, oko 30 manjih papiri¢a u bojama (Cetvrtina A4 papira ili
veli¢ine post-it papiri¢a), oko 30 pribadaca s veéim glavicama

TRAJANIJE: 45 min

OPIS:
- Uvod (3 min)
o Predstavljanje voditelja radionice
o Predstavljanje ocekivanih ishoda ucenja. Ishodi su ispisani na papir i lijepe se na
plocu kako ih voditelj procita (Prilog 1):

- Definicija govora mrznje (5 min)
Voditelj predstavlja definiciju govora mrznje i poziva sudionike da zajedno s njim pojasne
pojmove iz definicije (ksenofobija, antisemitizam, etnocentrizam, nacionalizam). Voditelj
napominje da govor mrinje dovodi do zlo¢ina iz mrinje koji je kaznjiv prema kaznenom
zakonu. Definicija je ispisana unaprijed na plocu. Svaki od pojmova o kojem razgovaraju
voditelj zaokruzi i povuce strelicu od njega prema rubu ploce te tamo upisuje kratko
pojasnjenje pojma (Prilog 2)

- lzbor predstavnika grupe (1 min)
Sudionici su temeljem mjesta na koje su sjeli podijeljeni u 4 podgrupe. Zatrazi ih se da medu
sobom izaberu svog predstavnika koji ée biti zaduZzen da se zadatak izvrSi i da na kraju
izvijesti prisutne o uratku njegove grupe.

- Zadaci o govoru mrznje (17 min)
Sudionicima se kaZe da ¢e svaka grupa dobiti jedan zadatak koji ¢e morati izvrsiti u roku od
10 minuta te je vaino da svi u grupi sudjeluju i doprinesu izvrSenju zadatka. Svaki
predstavnik grupe dobiva kuvertu s uputama za njegovu grupu i pripadajuci materijal (Prilog
3). Svaka grupa ima 10 minuta da izvrSi zadatak. Teme zadataka su sljedece: Primjeri,
Posljedice, Uzroci, Sto ¢initi. Za vrijeme realizacije zadataka voditelji odlaze do grupa i ako je
potrebno dodatno pojasnjavaju zadatak.
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Predstavljanje uradaka (16 min)

Predstavnici grupa pokazu i prezentiraju uradak svoje grupe. Svaka grupa ima 2 minute za
prezentaciju. Prvo predstavlja grupa koja je radila na Primjerima pa grupa koja je kreirala
Uzroke, zatim se prezentiraju Posljedice i na kraju predstavlja grupa koja je izvrSavala
zadatak Sto ¢&initi. Nakon toga preostaju jo$ 2 minute u kojima voditelji nadopunjuju uratke
grupa ili problematiziraju s grupom nesto Sto je grupa napisala. Nakon $to su sve grupe
predstavile svoj uratke voditelj zatraZi grupu koja je stavljala Posljedice da ukloni papire i
pribadace i poziva grupu da pogledaju karton te kaZzu Sto vide i $to bi iz toga zakljucili. Vazno
je da sudionici osvijeste da se neke posljedice ne mogu izbrisati veé¢ njihovi tragovi kao rupe
od pribadaca ostaju zauvijek u njima, ali i na internetu.

Procjena ucenja (3 min)

Voditelj ponovno Cita jedan po jedan ishod ucenja i zamoli sudionike da ustanu ukoliko se
slazu s tim da su to naucili. Ukoliko je preostalo dovoljno vremena voditelj zamoli sudionike
da kazu kako im je bilo na radionici i kako ¢e radionica utjecati na njihovo ponasanje u
buduc¢nosti.

NAPOMENE:

Prije radionice bilo bi dobro da voditelji procitaju:

o sadrZaj web stranice kampanje http://www.dislajkammrznju.hr/

o Priru¢nik za djecu i mlade , Nasilje na internetu”
http://www.dislajkammrznju.hr/sto_ako/prirucnik za djecu i mlade nasilie na int
ernetu

Voditelji pripremaju radionicu tako da od klupa sastave 4 punkta. Svaki punkt Cine tri
spojene klupe i stolice koje su postavljenje u krug oko klupa. Broj stolica oko svakog punkta
je podjednak, a ukupan broj stolica odgovara ukupnom broju sudionika radionice. Ostatak se
klupa skloni tako da izmedu punktova ima dovoljno mjesta. Kada sudionici udu u prostoriju
zamoli ih se da sjednu oko punktova.

Ukoliko radionica mozZe trajati 90 minuta dobro je napraviti rotaciju grupa, tj. nakon 10-15
minuta grupe ostave svoj uradak i svog predstavnika na punktu te odu na punkt sebi slijeva.
Predstavnik punkta novu grupu upoznaje sa zadatkom, svime Sto je dotadasnja grupa veé
ucinila i potice ih da doprinesu novim idejama zadatku punkta. Sve grupe obidu sve
punktove i viezba zavrSava kada se vrate na svoj punkt. Predstavnici punktova prezentiraju
uradak.

Bilo bi dobro da se sudionici potpisu na plakate te da se isti plakati izloze u razredu ili Skoli.
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PRILOZI:

PRILOG 1.: Ocekivani ishodi ué¢enja

o Znam $to je to govor mrZnje i koje posljedice on ostavlja na Zivote ljudi

Znam prepoznati govor mrinje na internetu

o Znam kako zastitite sebe i druge te kako reagirati kada se govor mrinje dogodi na
internetu

O

PRILOG 2.: Definicija govora mrinje

GOVOR MRZNJE

»SVi oblici izrazavanja koji sire, poti¢u, promicu ili opravdavaju rasnu mrZnju, ksenofobiju,
antisemitizam i druge oblike mrZnje temeljene na netoleranciji, ukljucujuci i netoleranciju izrazenu
agresivnim nacionalizmom | etnocentrizmom, diskriminacijom ili neprijateljstvom prema
manjinama, imigrantima ili ljudima imigrantskog porijekla.”

Ksenofobija oznacava strah ili anksioznost prema strancima ili nepoznatom. Pojam se
opcenito rabi za opisivanje straha ili mrinje prema strancima ili op¢enito prema ljudima
drugacijim od samoga sebe.

Antisemitizam je neprijateljski stav prema Zidovima, u obliku vjerske, nacionalne, socijalne
ili rasne nesnosljivosti.

Etnocentrizam je prosudba kulture drugih naroda iz aspekta vlastite kulture. MozZe se
ticati jezika, obicaja, vjere i ponasanja. Etnocentricna osoba koristi vlastitu kulturu kao
temelj za ocjenjivanje drugih kultura. Obicno se vlastita kultura smatra najboljom i tezi se
tome da se druge kulture mijenjaju kako bi vise sli¢ile vlastitoj kulturi.

Nacionalizam u negativhom smislu rije¢i uvjerenje u nadmocnost ili superiornost vlastite
skupine ili naroda nad drugima i osjeéaj superiornosti prema pripadnicima drugih naroda te
obezvredivanje drugih.

ZLOCIN 1Z MRZNJE

Zlocin iz mrznje je, sukladno ¢lanku 87., stavku 20. Kaznenog zakona, kazneno djelo pocinjeno zbog
rasne pripadnosti, boje koZe, vjeroispovijesti, nacionalnog, etni¢kog podrijetla, invaliditeta, spola,
spolnog opredjeljenja ili rodnog identiteta druge osobe.
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PRILOG 3.: Zadaci za grupe
o PRIMIJERI:

Materijal: jedan hamer papir dimenzija A0 (841x1188 mm) i 4 markera
razli¢itih boja te 1 paket flomastera

Zadatak: Kreirajte plakat koji ¢e prikazati Sto vise konkretnih primjera govora
mrznje za koje ste cCuli ili koje ste primijetili na internetu. NapiSite tocne
recenice, ali bez koristenja imena. Prisjetite se primjera koje znate s blogova,
chatova, foruma, facebooka.

o POSLIEDICE:

Materijal: veliki karton Al formata debljine 3 ili 4 milimetra, oko 30 manjih
papirica u bojama (Cetvrtina A4 papira ili veli¢ine post-it papiri¢a), oko 30
pribadaca s vec¢im glavicama, 4 markera, paket od 10 flomastera.

Zadatak: Pokusajte se staviti u cipele osobe koja je Zrtva govora mrinje na
internetu i navedite koje posljedice on ima na njegov Zivot. To mogu biti
osjecaji, misli, ponasanja, stavovi koje osobe po¢nu razvijati jer su bile Zrtve
govora nasilja na internetu, ali i neke reakcije okoline prema njima koje
nastaju kao posljedica govora mrznje. Kreirajte plakat koji ¢ée ih prikazati tako
da svaku posljedicu napiSete na mali papir i pribadacom je stavite na karton.

o UZROCI:

Materijal: jedan hamer papir dimenzija A0 (841x1188 mm), paket flomastera,
4 markera, paket od 10 flomastera

Zadatak: Kreirajte plakat koji ¢e prikazati razloge zbog kojih ljudi koriste govor
mrznje. Evo nekih pitanja koja ¢e vam pomodi: Sto ih motivira i potic¢e? §to iz
toga oni dobivaju? Iz kojih razloga ljudi ne zaustavljaju govor mrinje na
internetu veé ga nastavljaju $iriti? Cega se boje?

o STO CINITI:

Materijali: jedan hamer papir dimenzija AO (841x1188 mm), paket flomastera,
4 markera, paket od 10 flomastera

Zadatak: Kreirajte plakat koji ée prikazati Sto mozemo uciniti kako bismo
zaustavili govor mrinje. Evo nekih pitanja koja ¢e vam pomodi: Kako sve
mozemo zastiti sebe od govora mrznje na blogu, chatu, forumu, facebooku?
Sto sve moZemo ¢&initi kada primijetimo govor mrinje? Kako zatititi druge? Iz
kojih razloga bismo trebali nesto Ciniti?
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